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第 9章软件架构设计

9.1 软件架构概述

9.1.1 软件架构的定义

1. 【2009年题 35】软件架构贯穿于软件的整个生命周期，但在不同阶段对软件架构的关

注力度并不相同，在( ) 阶段，对软件架构的关注最多。

A．需求分析与设计

B．设计与实现

C．实现与测试

D．部署与变更

2. 【2010年题 37】软件架构是降低成本、改进质量、按时和按需交付产品的关键因素。

以下关于软件架构的描述，错误的是( )。
A．根据用户需求，能够确定一个最佳的软件架构，指导整个软件的开发过程

B．软件架构设计需要满足系统的质量属性，如性能、安全性和可修改性等

C．软件架构设计需要确定组件之间的依赖关系，支持项目计划和管理活动

D．软件架构能够指导设计入员和实现人员的工作

3. 【2010年题 38】软件架构设计包括提出架构模型、产生架构设计和进行设计评审等活

动，是一个迭代的过程以下关于软件架构设计活动的描述，错误的是( )。
A．在建立软件架构的初期，一般需要选择一个合适的架构风格

B．将架构分析阶段已标识的构件映射到架构中，并分析这些构件之间的关系

C．软件架构设计活动将已标识构件集成到软件架构中，设计并实现这些构件

D．一旦得到了详细的软件架构设计，需要邀请独立于系统开发的外部人员对系统进行

评审

4. 【2011年题 35】1995年 Kruchten提出了著名的“4+1”视图，用来描述软件系统的架

构。在“4+1”视图中，( )用来描述设计的对象模型和对象之间的关系；( )描述了软

件模块的组织与管理；( )描述设计的并发和同步特征。

A．逻辑视图 B．用例视图 C．过程视图 D．开发视图

A．逻辑视图 B．用例视图 C．过程视图 D．开发视图

A．逻辑视图 B．用例视图 C．过程视图 D．开发视图

5. 【2012 年题 16】ANSI/IEEE 1471-2000 是对软件密集型系统的架构进行描述的标准。

在该标准中，( ) 这一概念主要用于描述软件架构模型。在此基础上，通常采用( ) 描

述某个利益相关人(Stakeholder )所关注架构模型的某一方面。( ) 则是对所有利益相关

人关注点的响应和回答。

A.上下文 B.架构风格 C.组件 D.视图

A.环境 B.资源 C.视角 D.场景

A.架构 B.系统 C.模型 D.使命
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6. 【2013年题 28】软件系统架构是关于软件系统的结构、( )和属性的高级抽象。在描

述阶段，主要描述直接构成系统的抽象组件以及各个组件之间的连接规则，特别是相对

细致地描述组件的( )。在实现阶段，这些抽象组件被细化为实际的组件，比如具体类

或者对象。软件系统架构不仅指定了软件系统的组织和( )结构，而且显示了系统需求

和组件之间的对应关系，包括设计决策的基本方法和基本原理。

(1)A．行为 B．组织 C．性能 D．功能

(2)A．交互关系 B．实现关系 C．数据依赖 D．功能依赖

(3)A．进程 B．拓扑 C．处理 D．数据

7. 【2013年题 30】以下叙述，( )不是软件架构的主要作用。

A．在设计变更相对容易的阶段，考虑系统结构的可选方案

B．便于技术人员与非技术人员就软件设计进行交互

C．展现软件的结构、属性与内部交互关系

D．表达系统是否满足用户的功能性需求

8. 【2014年题 28】以下关于软件架构设计重要性的描述，( )是错误的。

A．软件架构设计能够满足系统的性能、安全性、可维护性等品质

B．软件架构设计能够帮助项目干系入(Stakeholder)更好地理解软件结构

C．软件架构设计能够帮助架构师更好地捕获和细化系统需求

D．软件架构设计能够有效地管理系统的复杂性，并降低系统维护费用

9. 【2014年题 29】将系统需求模型转换为架构模型是软件系统需求分析阶段的一项重要

工作，以下描述中，( )是在转换过程中需要关注的问题。

A．如何通过多视图模型描述软件系统的架构

B．如何确定架构模型中有哪些元素构成

C．如何采用表格或用例映射保证转换的可追踪性。

D．如何通过模型转换技术，将高层架构模型逐步细化为细粒度架构模型

10. 【2015年题 12】以下关于软件架构风格与系统性能的关系叙述中，错误的是（ ）。

A.对于采用层次化架构风格的系统，划分的层次越多，系统的性能越差

B.对于采用隐式调用架构风格的系统，可以通过处理函数的并发调用提高系统处理性能

C.采用面向对象架构风格的系统，可以通过引入对象管理层提高系统性能

D.对于采用解释器架构风格的系统，可以通过部分解释代码预先编译的方式提高系统性

能

11. 【2015年题 29】软件架构风格是描述某一特定应用领域中系统组织方式的惯用模式。

架构风格反映领域中众多系统所共育的结构和（ ），强调对架构（ ）的重用。

A.语义特性 B.功能需求 C.质量属性 D.业务规则

A.分析 B.设计 C.实现 D.评估

12. 【2015年题 38】软件架构设计包括提出架构模型，产生架构设计和进行设计评审等活

动，是一个迭代的过程。架构设计主要关注软件组件的结构、属性和（ ），并通过多

种（ ）全面描述特定系统的架构。

A.实现方式 B.交互作用 C.设计方案 D.测试方式

A.对象 B.代码 C.文档 D.视图

13. 【2016年题 32】软件架构风格是描述某一特定应用领域中系统组织方式的惯用模式。

一个体系结构定义了一个词汇表和一组（ ）。架构风格反映领域中众多系统所共有的

结构和（ ）。

A.约束 B.连接件 C.拓扑结构 D.规则
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A.语义特征 B.功能需求 C.质量属性 D.业务规则

9.1.2 软件架构的重要性

1. 【2009年题 36】软件架构设计是降低成本、改进质量、按时和按需交付产品的关键活

动。以下关于软件架构重要性的叙述中，错误的是( ) 。

A．架构设计能够满足系统的性能、一可维护性等品质

B．良好的架构设计能够更好地捕获并了解用户需求

C．架构设计能够使得不同的利益相关人( stakeholders ) 达成一致的目标

D．架构设计能够支持项目计划和项目管理等活动

2. 【2014年 28】以下关于软件架构设计重要性的描述，( )是错误的。

A．软件架构设计能够满足系统的性能、安全性、可维护性等品质

B．软件架构设计能够帮助项目干系入(Stakeholder)更好地理解软件结构

C．软件架构设计能够帮助架构师更好地捕获和细化系统需求

D．软件架构设计能够有效地管理系统的复杂性，并降低系统维护费用

9.1.3 架构的模型

1. 【2012年题 17】架构描述语言(Architecture Description Language，ADL )是一种为明确

说明软件系统的概念架构和对这些概念架构建模提供功能的语言。ADL 主要包括以下

组成部分：组件、组件接口、( )和架构配置。

A.架构风格 B.架构实现 C.连接件 D.组件约束

2. 【2015年题 31】架构描述语言(Architecture Description Language，ADL）是一种为明确

说明软件系统的概念架构和对这些概念架构建模提供功能的语言。ADL 主要包括以下

组成部分：组件、组件接口、（ ）和架构配置。

A.架构风格 B.架构实现 C.连接件 D.组件约束

9.2 架构需求与软件质量属性

9.2.1 软件质量属性

1. 【2010 年题 46】某 服 务 器 软 件 系 统 对 可 用 性 ( Availability ) 、 性 能

(Performance)和可修改性(Modification)的要求较高，( )设计策略能提高该系统的可用

性，( )设计策略能够提高该系统的性能，( )设计策略能够提高该系统的可修改性。

A．Ping/Echo B．限制访问 C．运行时注册 D．接口-实现分离

A．分层结构 B．事务机制 C．主动冗余 D．队列调度

A．信息隐藏 B．记录/回放 C．任务模型 D．回滚

2. 【2010年题 47】某服务器软件系统能够正确运行并得出计算结果，但存在“系统出错

后不能在要求的时间内恢复到正常状态”和“对系统进行二次开发时总要超过半年的时

间”两个问题，上述问题依次与质量属性中的( )相关。

A．可用性和性能

B．性能和可修改性

C．性能和可测试性

D．可用性和可修改性
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3. 【2011年题 43】某公司在对一家用车库门嵌入式软件系统进行架构设计时，识别出两

个关键的质量属性场景，其中“当车库门正常下降时，如果发现下面有障碍物，则系统

停止下降的时间需要控制在 0.1秒内”与 ( ) 质量属性相关；“系统需要为部署在远

程 PC机上的智能家居系统留有控制接口，并支持在智能家居系统中对该系统进行远程

错误诊断与调试”与 ( ) 质量属性相关。

A．可用性 B．性能 C．可修改性 D．可测试性

A．可用性 B．性能 C．可修改性 D．可测试性

4. 【2011年题 44】软件质量属性通常需要采用特定的设计策略实现。例如，( )设计策

略能提高该系统的可用性，( )设计策略能够提高该系统的性能， ( )设计策略能够提

高该系统的安全性。

A. 心跳机制 B. 数据驱动 C. 关注点分离 D. 信息隐藏

A. 引入中间层 B. 事务机制 C. 主动冗余 D. 优先级队列

A. 信息隐藏 B. 内置监控器 C. 限制访问 D. 检查点

5. 【2012年题 10】某公司欲开发一个在线交易系统，在架构设计阶段，公司的架构师识

别出 3个核心质量属性场景。其中“在并发用户数量为 1000人时，用户的交易请求需

要在 0．5秒内得到响应”主要与( )质量属性相关，通常可采用( )架构策略实现该属

性；“当系统由于软件故障意外崩溃后，需要在 0．5小时内恢复正常运行”主要与( )
质量属性相关，通常可采用( )架构策略实现该属性；“系统应该能够抵挡恶意用户的

入侵行为，并进行报警和记录”主要与( )质量属性相关，通常可采用( )架构策略实

现该属性。

A．性能 B．安全性 C．可用性 D．可修改性

A．操作串行化 B．资源调度 C．心跳 D．内置监控器

A．可测试性 B．易用性 C．可用性 D．互操作性

A．主动冗余 B．资源调度 C．抽象接口 D．记录/回放

A．可用性 B．安全性 C．可测试性 D．可修改性

A．内置监控器 B．记录/回放 C．追踪审计 D．维护现有接口

6. 【2014年题 36】某公司欲开发一个在线交易系统，在架构设计阶段，公司的架构师识

别出 3个核心质量属性场景。其中“当系统面临断电故障后，需要在 1小时内切换至备

份站点并恢复正常运行”主要与( )质量属性相关，通常可采用( )架构策略实现该属

性；“在并发用户数量为 1000人时，用户的交易请求需要在 0.5秒内得到响应”主要与( )
质量属性相关，通常可采用( )架构策略实现该属性；“对系统的消息中间件进行替换

时，替换工作需要在 5 人/月内完成”主要与( )质量属性相关，通常可采用( )架构策

略实现该属性。

A．性能 B．安全性 C．可用性 D．可修改性

A．操作隔离 B．资源调度 C．心跳 D．内置监控器

A．性能 B．易用性 C．可用性 D．互操作性

A．主动冗余 B．资源调度 C．抽象接口 D．记录/回放

A．可用性 B．安全性 C．可测试性 D．可修改性

A．接口-实现分离 B．记录/回放 C．内置监控器 D．追踪审计

7. 【2015年题 30】软件架构是降低成本、改进质量、按时和按需交付产品的关键因素。

软件架构设计需满足系统的（ ），如性能、安全性和可修改性等，并能够指导设计人

员和实现人员的工作。

A.功能需求 B.性能需求 C.质量属性 D.业务属性
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8. 【2015年题 40】某公司欲开发一个网上商城系统，在架构设计阶段，公司的架构师识

别出 3个核心质量属性场景，其中“系统主站断电后，能够在 2分钟内自动切换到备用

站点，并恢复正常运行”主要与（ ）质量属性相关，通常可采用（ ）架构策略实现

该属性；“在并发用户数不超过 1000人时，用户的交易请求应该在 0.5s内完成”主要

与（）质量属性相关通常可采用（ ）架构策略实现该属性；“系统应该能够抵挡恶意

用户的入侵行为，并进行报警和记录”主要与（ ）质量属性相关，通常可采用（ ）

架构策略实现该属性。

A.性能 B.可用性 C.易用性 D.可修改性

A.主动冗余 B.信息隐藏 C.抽象接口 D.记录/回放

A.可测试性 B.易用性 C.性能 D.互操作性

A.操作串行化 B.资源调度 C.心跳 D.内置监控器

A.可用性 B.安全性 C.可测试性 D.可修改性

A.内置监控器 B.记录/回放 C.追踪审计 D.维护现有接口

9. 【2016年题 30】（ ）不属于可修改性考虑的内容。

A. 可维护性 B.可扩展性 C.结构重构 D.可变性

10. 【2016年题 37】某公司欲开发一个智能机器人系统，在架构设计阶段，公司的架构师

识别出 3个核心质量属性场景。其中“机器人系统主电源断电后，能够在 10秒内自动

启动备用电源并进行切换，恢复正常运行”主要与（1）质量属性相关，通常可采用（2）
架构策略实现该属性；“机器人在正常运动过程中如果发现前方 2米内有人或者障碍物，

应在 1秒内停止并在 2秒内选择一条新的运行路径”主要与（3）质量属性相关，通常

可采用（4）架构策略实现该属性；“对机器人的远程控制命令应该进行加密，从而能

够抵挡恶意的入侵破坏行为，并对攻击进行报警和记录”主要与（5）质量属性相关，

通常可采用（6）架构策略实现该属性。

(1) A.可用性 B.性能 C.易用性 D.可修改性

(2) A.抽象接口 B.信息隐藏 C.主动冗余 D.记录/回放

(3) A.可测试性 B.易用性 C.互操作性 D.性能

(4) A.资源调度 B.操作串行化 C.心跳 D.内置监控器

(5) A.可用性 B.安全性 C.可测试性 D.可修改性

(6) A.内置监控器 B.追踪审计 C.记录/回放 D.维护现有接口

11. 【2017年题 39】某公司欲开发一个在线交易网站，在架构设计阶段，公司的架构师识

别出 3 个核心质量属性场景。其中"网站正常运行时，用户发起的交易请求应该在 3 秒

内完成" 主要与( )质量属性相关，通常可采用( )架构策略实现该属性; "在线交易主

站岩机后，能够在 3 秒内自动切换至备用站点并恢复正常运行"主要与( )质量属 性

相关，通常可采用( )架构策略实现该属性; "系统应该具备一定的安全保护措施， 从

而能够抵挡恶意的入侵破坏行为，并对所有针对网站的攻击行为进行报警和记录"主要

与( )质量属性相关，通常可采用( )架构策略实现该属性。

A.可用性 B. 性能 C. 易用性 D. 可修改性

A.抽象接口 B.信息隐藏 C. 主动冗余 D. 资源调度

A.可测试性 B.易用性 C. 可用性 D. 互操作性

A.记录/回放 B. 操作串行 C. 心跳 D. 增加计算资源

A.可用性 B. 安全性 C. 可测试性 D. 可修改性

A.追踪审计 B.Ping/Echo C.选举 D. 维护现有接口
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12. 【2018年题 37】某公司欲开发一个人员管理系统，在架构设计阶段，公司的架构师识

别出 3个核心质量属性场景。其中“管理系统遭遇断电后，能够在 15秒内自动切换至

备用系统并恢复正常运行”主要与（58）质量属性相关，通常可采用（59）架构策略实

现该属性；“系统正常运行时，人员信息查询请求应该在 2秒内返回结果”主要与（60）
质量属性相关，通常可采用（61）架构策略实现该属性；“系统需要对用户的操作情况

进行记录，并对所有针对系统的恶意操作行为进行报警和记录”主要与（62）质量属性

相关，通常可采用（63）架构策略实现该属性。

（58）A. 可用性

B. 性能

C. 易用性

D. 可修改性

（59）A. 抽象接口

B. 信息隐藏

C. 主动冗余

D. 影子操作

（60）A. 可测试性

B. 易用性

C. 可用性

D. 性能

（61）A. 记录/回放

B. 操作串行化

C. 心跳

D. 资源调度

（62）A. 可用性

B. 安全性

C. 可测试性

D. 可修改性

（63）A. 追踪审计

B. Ping/Echo
C. 选举

D. 维护现有接口

9.3 软件架构风格

1. 【2009 年题 41】Windows 操作系统在图形用户界面处理方面采用的核心架构风格是

( ) 风格。Java 语言宣传的“一次编写，到处运行”的特性，从架构风格上看符合( )
风格的特点。

(1) A．虚拟机

B．管道-过滤器

C．事件驱动

D．微内核-扩展

(2) A．虚拟机

B．管道-过滤器

C．事件驱动
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D．微内核-扩展

2. 【2009年题 42】某软件开发公司负责开发一个 Web 服务器服务端处理软件，其核心

部分是对客户端请求消息的解析与处理，包括 HTTP 报头分离、SOAP报文解析等功

能。该公司的架构师决定采用成熟的架构风格指导整个软件的设计，以下( ) 架构风

格，最适合该服务端处理软件。

A．虚拟机

B．管道－过滤器

C．黑板结构

D．分层结构

3. 【2009年题 43】某公司欲开发一个基于图形用户界面的集成调试器。该调试器的编辑

器和变量监视器可以设置调试断点。当调试器在断点处暂停运行时，编辑程序可以自动

卷屏到断点，变量监视器刷新变量数值。针一对这样的功能描述，采用( ) 的架构风

格最为合适。

A．数据共享

B．虚拟机

C．隐式调用

D．显式调用

4. 【2009年题 44】某公司欲开发一种工业机器人，用来进行汽车零件的装配。公司的架

构师经过分析与讨论，给出了该机器人控制软件的两种候选架构方案：闭环控制和分层

结构。以下对于这两种候选架构的选择理由，错误的是( ) 。

A．应该采用闭环控制架构，因为闭环结构给出了将软件分解成几个协作构件的方法，

这对于复杂任务特别适合

B．应该采用闭环控制结构，因为闭环控制架构中机器人的主要构件监控器、传感器、

发动机等) 是彼此分开的，并能够独立替换

C．应该采用分层结构，因为分层结构很好地组织了用来协调机器人操作的构件，系统

结构更加清晰

D．应该采用分层结构，因为抽象层的存在，满足了处理不确定性的需要：在较低层次

不确定的实现细节在较高层次会变得确定

5. 【2009年题 45】一个软件的架构设计是随着技术的不断进步而不断变化的。以编译器

为例，其主流架构经历了管道-过滤器到数据共享为中心的转变过程。以下关于编译器

架构的叙述中，错误的是( ) 。

A．早期的编译器采用管道一过滤器架构风格，以文本形式输入的代码被逐步转化为各

种形式，最终生成可执行代码

B．早期的编译器采用管道一过滤器架构风格，并且大多数编译器在词法分析时创造独

立的符号表，在其后的阶段会不断修改符号表，因此符号表并不是程序数据的一部分

C．现代的编译器采用以数据共享为中心的架构风格，主要关心编译过程中程序的中间

表示

D．现代的编译器采用以数据共享为中心的架构风格，但由于分析树是在语法分析阶段

结束后才产生作为语义分析的输入，因此分析树不是数据中心的共享数据

6. 【2009年题 46】( 1 )的选择是开发一个软件系统时的基本设计决策；( 2 ) 是最低层的

模式，关注软件系统的设计与实现，描述了如何实现构件及构件之间的关系。引用一计

数是 C++管理动态资源时常用的一种( 3 ) 。

(1) A．架构模式
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B．惯用法

C．设计模式

D．分析模式

(2) A．架构模式

B．惯用法

C．设计模式

D．分析模式

(3) A．架构模式

B．惯用法

C．设计模式

D．分析模式

7. 【2010年题 33】分布式系统开发中，通常需要将任务分配到不同的逻辑计算层。业务

数据的综合计算分析任务属于( )。
A．表示逻辑层

B．应用逻辑层

C．数据处理层

D．数据层

8. 【2010年题 34】在客户机/服务器系统开发中，采用( )时，应将数据层和数据处理层

放置于服务器，应用逻辑层、表示逻辑层和表示层放置于客户机。

A．分布式表示结构

B．分布式应用结构

C．分布式数据和应用结构

D．分布式数据结构

9. 【2010年题 40】某游戏公司欲开发一个大型多人即时战略游戏，游戏设计的目标之一

是能够支持玩家自行创建战役地图，定义游戏对象的行为和之间的关系。针对该目标，

公司应该采用( )架构风格最为合适。

A．管道-过滤器

B．隐式调用

C．主程序-子程序

D．解释器

10. 【2010年题 41】某公司欲为某种型号的示波器开发内置软件。该公司的架构师设计了

如下图所示的软件架构。在软件架构评审时，专家认为该架构存在的问题是( )。

A．在功能划分上将各个模块独立起来

B．在硬件构件的混合和替换方面不是很灵活

C．没有清晰地说明用户怎样与其交互

D．没有明确的层次关系，没有强调功能之间的交互
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11. 【2010年题 42】某公司承接了一个开发家用空调自动调温器的任务，调温器测量外部

空气温度，根据设定的期望温度控制空调的开关。根据该需求，公司应采用( )架构风

格最为合适。

A．解释器

B．过程控制

C．分层

D．管道-过滤器

12. 【2010年题 43】某公司欲开发一个漫步者机器人，用来完成火星探测任务。机器人的

控制者首先定义探测任务和任务之间的时序依赖性，机器人接受任务后，需要根据自身

状态和外界环境进行动态调整，最终自动完成任务。针对这些需求，该机器人应该采用

( )架构风格最为合适。

A．解释器

B．主程序-子程序

C．隐式调用

D．管道-过滤器

13. 【2010年题 44】某公司欲开发一个语音识别系统，语音识别的主要过程包括分割原始

语音信号、识别音素、产生候选词、判定语法片断、提供语义解释等。每个过程都需要

进行基于先验知识的条件判断并进行相应的识别动作。针对该系统的特点，采用( )架
构风格最为合适。A．解释器

B．面向对象

C．黑板

D．隐式调用

14. 【2011年题 34】( ) 描述了一类软件架构的特征，它独立于实际问题，强调软件系

统中通用的组织结构选择。垃圾回收机制是 Java 语言管理内存资源时常用的一种

( ) 。

A．架构风格 B．开发方法 C．设计模式 D．分析模式

A．架构风格 B．开发方法 C．设计模式 D．分析模式

15. 【2011年题 37】某公司研发一种语音识别软件系统，需要对用户的语音指令进行音节分割、

重音判断、语法分析和语义分析，最终对用户的意图进行推断。针对上述功能需求，该语

音识别软件应该采用( )架构风格最为合适。

A．隐式调用

B．管道一过滤器

C．解释器

D．黑板

16. 【2011年题 38】某企业内部现有的主要业务功能已经封装为Web服务。为了拓展业务

范围，需要将现有的业务功能进行多种组合，形成新的业务功能。针对业务灵活组合这

一要求，采用( )架构风格最为合适。

A．管道-过滤器

B．解释器

C．显式调用

D．黑板
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17. 【2011年题 39】编译器的主要工作过程是将以文本形式输入的代码逐步转化为各种形

式，最终生成可执行代码。现代编译器主要关注编译过程和程序的中间表示，围绕程序

的各种形态进行转化与处理。针对这种特征，现代编译器应该采用( )架构风格最为合

适。

A．数据共享

B．虚拟机

C．隐式调用

D．管道-过滤器

18. 【2012年题 33】以下关于软件架构风格与系统性能关系的叙述，错误的是( )。
A．对于采用层次化架构风格的系统，划分的层次越多，系统的性能越差

B．对于采用管道―过滤器架构风格的系统，可以通过引入过滤器的数据并发处理提高

系统性能

C．对于采用面向对象架构风格的系统，可以通过减少功能调用层次提高系统性能

D．对于采用过程调用架构风格的系统，可以通过将显式调用策略替换为隐式调用策略

提高系统性能

19. 【2013年题 29】软件架构风格是描述某一特定应用领域中系统组织方式的惯用模式。

架构风格定义了一类架构所共有的特征，主要包括架构定义、架构词汇表和架构( )。
A．描述 B．组织 C．约束 D．接口

20. 【2013年题 32】“编译器”是一种非常重要的基础软件，其核心功能是对源代码形态的

单个或一组源程序依次进行预处理、词法分析、语法分析、语义分析、代码生成、代码

优化等处理，最终生成目标机器的可执行代码。考虑以下与编译器相关的软件架构设计

场景：传统的编译器设计中，上述处理过程都以独立功能模块的形式存在，程序源代码

作为一个整体，依次在不同模块中进行传递，最终完成编译过程。针对这种设计思路，

传统的编译器采用( )架构风格比较合适。

随着编译、链接、调试、执行等开发过程的一体化趋势发展，集成开发环境（IDE）
随之出现。IDE集成了编译器、连接器、调试器等多种工具，支持代码的增量修改与处

理，能够实现不同工具之间的信息交互，覆盖整个软件开发生命周期。针对这种需求，

IDE采用( )架构风格比较合适。IDE强调交互式编程，用户在修改程序代码后，会同

时触发语法高亮显示、语法错误提示、程序结构更新等多种功能的调用与结果呈现，针

对这种需求，通常采用( )架构风格比较合适。

某公司已经开发了一款针对某种嵌入式操作系统专用编程语言的 IDE，随着一种新

的嵌入式操作系统上市并迅速占领市场，公司决定对 IDE 进行适应性改造，支持采用

现有编程语言进行编程，生成符合新操作系统要求的运行代码，并能够在现有操作系统

上模拟出新操作系统的运行环境，以支持代码调试工作。针对上述要求，为了使 IDE
能够生成符合新操作系统要求的运行代码，采用基于( )的架构设计策略比较合适；为

了模拟新操作系统的运行环境，通常采用( )架构风格比较合适。

(1)A.管道-过滤器 B.顺序批处理 C.过程控制 D.独立进程

(2)A.规则引擎 B.解释器 C.数据共享 D.黑板

(3)A.隐式调用 B.显式调用 C.主程序-子程序 D.层次结构

(4)A.代理 B.适配 C.包装 D.模拟

(5)A.隐式调用 B.仓库结构 C.基于规则 D.虚拟机
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21. 【2014年题 34】软件架构风格描述某一特定领域中的系统组织方式和惯用模式，反映

了领域中众多系统所共有的( )特征。对于语音识别、知识推理等问题复杂、解空间很

大、求解过程不确定的这一类软件系统。通常会采用( )架构风格。

(1)A．语法和语义

B．结构和语义

C．静态和动态

D．行为和约束

(2)A．管道-过滤器

B．解释器

C．黑板

D．过程控制

22. 【2015年题 33】某公司拟开发了个轿车巡航定速系统，系统需要持续测量车辆当前的

实时速度，并根据设定的期望速度启动控制轿车的油门和刹车。针对上述需求，采用（ ）

架构风格最为合适。

A. 解释器 B.过程控制 C.分层 D.管道-过滤器

23. 【2015年题 34】某公司拟开发一个地面清洁机器人。机器人的控制者首先定义清洁任

务和任务之间的关系，机器人接受任务后，需要响应外界环境中触发的一些突发事件，

根据自身状态进行动态调整，最终自动完成任务。针对上述需求，该机器人应该采用（ ）

架构风格最为合适。

A.面向对象

B.主程序-子程序

C.规则系统

D.管道-过滤器

24. 【2015年题 35】某公司拟开发一个语音识别系统，其语音识别的主要过程包括分割原

始语音信号、识别音素、产生候选词、判定语法片断、提供语义解释等，每个过程都需

要进行基于先验知识的条件判断并进行相应的识别动作。针对该系统的特点，采用（ ）

架构风格最为合适。

A.解释器

B.面向对象

C.黑板

D.隐式调用

25. 【2015年题 36】某公司拟开发一套在线游戏系统，该系统的设计目标之一是支持用户

自行定义游戏对象属性，行为和对象之间的交互关系。为了实现上述目标，公司应该采

用（ ）架构风格最为合适。

A.管道-过滤器 B.隐式调用 C.主程序-子程序 D.解释器

26. 【2015年题 37】某公司为其研发的硬件产品设计实现了一种特定的编程语言，为了方

便开发者进行软件开发，公司拟开发一套针对该编程语言的集成开发环境，包括代码编

辑、语法高亮、代码编译、运行调试等功能。针对上述描述，该集成开发环境应采用（ ）

架构风格最为合适。

A.管道-过滤器 B.数据仓储 C.主程序-子程序 D.解释器

27. 【2016年题 28】（ ）架构风格可以概括为通过连接件绑定在一起按照一组规则运作的

并行构件。

A.C2 B.黑板系统 C.规则系统 D.虚拟机
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28. 【2016年题 31】某公司拟为某种新型可编程机器人开发相应的编译器。该编译过程包

括词法分析、语法分析、语义分析和代码生成四个阶段，每个阶段产生的结果作为下一

个阶段的输入，且需独立存储。针对上述描述，该集成开发环境应采用（ ）架构风格

最为合适。

A. 管道-过滤器 B.数据仓储 C.主程序-子程序 D.解释器

29. 【2016年题 33】某公司拟开发一个扫地机器人。机器人的控制者首先定义清洁流程和

流程中任务之间的关系，机器人接受任务后，需要响应外界环境中触发的一些突发事件，

根据自身状态进行动态调整，最终自动完成任务。针对上述需求，该机器人应该采用（ ）

架构风格最为合适。

A. 面向对象 B.主程序-子程序 C.规则系统 D.管道-过滤器

30. 【2016年题 34】某企业内部现有的主要业务功能已封装成为Web服务。为了拓展业务

范围，需要将现有的业务功能进行多种组合，形成新的业务功能。针对业务灵活组合这

一要求，采用（ ）架构风格最为合适。

A.规则系统 B.面向对象 C.黑板 D.解释器

31. 【2016年题 35】某公司拟开发一个语音搜索系统，其语音搜索系统的主要工作过程包

括分割原始语音信号、识别音素、产生候选词、判定语法片断、提供搜索关键词等，每

个过程都需要进行基于先验知识的条件判断并进行相应的识别动作。针对该系统的特

点，采用（ ）架构风格最为合适。

A.分层系统 B.面向对象 C.黑板 D.隐式调用

32. 【2017年题 34】软件架构风格描述某一特定领域中的系统组织方式和惯用模式，反映

了领域中众多系统所共有的( )特征。对于语音识别、知识推理等问题复杂、解空间很

大、求解过程不确定的这一类软件系统，通常会采用( )架构风格。对于因数据输入某

个构件，经过内部处理，产生数据输出的系统，通常会采用( )架构风格。

A.语法和语义 B.结构和语义 C.静态和动态 D.行为和约束

A.管道-过滤器 B.解释器 C.黑板 D.过程控制

A.事件驱动系统 B.黑板 C.管道-过滤器 D.分层系统

33. 【2017年题 35】某公司拟开发一个 VIP管理系统，系统需要根据不同商场活动，不定

期更新 VIP会员的审核标准和 VIP 折扣系统。针对上述需求，采用( )架构风格最为

合适。

A.规则系统 B.过程控制 C.分层 D.管道-过滤器

34. 【2017年题 36】某公司拟开发一个新闻系统，该系统可根据用户的注册兴趣，向用户

推送其感兴趣的新闻内容，该系统应该采用( )架构风格最为合适。

A.事件驱动系统 B.主程序-子程序 C.黑板 D.管道-过滤器

35. 【2017年题 37】系统中的构件和连接件都有一个顶部和一个底部，构件的顶部应连接

到某连接件的底部，构件的底部则应连接到某连接的顶部，构件和构件之间不允许直接

连接，连接件直接连接时，必须由其中一个的底部连接到另一个的顶部。上述构件和连

接件的组织规则描述的是( )架构风格。

A.管道-过滤器 B.分层系统 C.C2 D.面向对象

36. 【2018年题 34】在仓库风格中，有两种不同的构件，其中，（49）说明当前状态，（50）
在中央数据存储上执行。

（49）A. 注册表

B. 中央数据结构

C. 事件

D. 数据库



QQ群号：746552968

第 13 页 共 19 页

（50）A. 独立构件

B. 数据结构

C. 知识源

D. 共享数据

37. 【2018年题 35】某公司欲开发一个大型多人即时战略游戏，游戏设计的目标之一是能

够支持玩家自行创建战役地图，定义游戏对象的行为和对象之间的关系。针对该需求，

公司应该采用（51）架构风格最为合适。在架构设计阶段，公司的架构师识别出 2个核

心质量属性场景。其中，“在并发用户数量为 10000人时，用户的请求需要在 1秒内得

到响应”主要与（52）质量属性相关；“对游戏系统进行二次开发的时间不超过 3个月”

主要与（53）质量属性相关。

（51）A. 层次系统

B. 解释器

C. 黑板

D. 事件驱动系统

（52）A. 性能

B. 吞吐量

C. 可靠性

D. 可修改性

（53）A. 可测试性

B. 可移植性

C. 互操作性

D. 可修改性

9.4 层次系统架构风格

9.4.3 MVC 架构风格

1. 【2009 年题 29】在一个典型的基于MVC( Model-View-Controller ) 的 J2EE 应用中，

分发客户请求、有效组织其它构件为客户端提供服务的控制器由( ) 实现。

A．Entity Bean
B．Session Bean
C．Servlet
D．JSP

9.8 软件架构评估

1. 【2009年题 50】识别风险点、非风险点、敏感点和权衡点是 ATAM 方法中的关键步

骤。己知针对某系统所做的架构设计中，提高其加密子系统的加密级别将对系统的安全

性和性能都产生非常大的影响，则该子系统一定属于( ) 。

A．风险点和敏感点

B．权衡点和风险点

C．权衡点和敏感点

D．风险点和非风险点
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2. 【2010年题 51】正确识别风险点、非风险点、敏感点和权衡点是进行软件架构评价的

关键步骤。其中( )是实现一个特定质量属性的关键特征，该特征为一个或多个软件构

件所共有。“改变加密的级别可能会对安全性和性能都产生显著的影响”，这是一个对

系统( )的描述。

A．风险点 B．非风险点 C．敏感点 D．权衡点

A．风险点 B．非风险点 C．敏感点 D．权衡点

3. 【2011年题 45】架构权衡分析方法(ATAM)是一种常用的软件架构评估方法，下列关于

该方法的叙述中，正确的是( )。
A．ATAM需要对代码的质量进行评估

B．ATAM需要对软件系统需求的正确性进行评价

C．ATAM需要对软件系统进行集成测试

D．ATAM需要对软件质量属性进行优先级排序

4. 【2011年题 46】识别风险点、非风险点、敏感点和权衡点是软件架构评估过程中的关

键步骤。针对某系统所作的架构设计中，“系统需要支持的最大并发用户数量直接影响

传输协议和数据格式”描述了系统架构设计中的一个( )；“由于系统的业务逻辑目前

尚不清楚，因此现有系统三层架构中的第二层可能会出现功能重复，这会影响系统的可

修改性”描述了系统架构设计中的一个( )。
A.敏感点 B.风险点 C.非风险点 D.权衡点

A.敏感点 B.风险点 C.非风险点 D.权衡点

5. 【2013年题 34】架构权衡分析方法( ArchitectureTradeoffAnalysisMethod，ATAM )是一

种系统架构评估方法，主要在系统开发之前，针对性能、( )、安全性和可修改性等质

量属性进行评价和折中。ATAM可以分为 4个主要的活动阶段，包括需求收集、( )描
述、属性模型构造和分析、架构决策与折中，整个评估过程强调以( )作为架构评估的

核心概念。

某软件公司采用 ATAM进行软件架构评估，在评估过程中识别出了多个关于质量

属性的描述。其中，“系统在进行文件保存操作时，应该与Windows系统的操作方式保

持一致，主要与( )质量属性相关：“系统应该提供一个开放的 API 接口，支持远程对

系统的行为进行控制与调试，主要与( )质量属性相关。在识别出上述描述后，通常采

用( )对质量属性的描述进行刻画与排序。在评估过程中，( )是一个会影响多个质量

属性的架构设计决策。

(1)A．可测试性 B．可移植性 C．可用性 D．易用性

(2)A．架构视图 B．架构排序 C．架构风格 D．架构策略

(3)A．用例 B．视图 C．属性 D．模型

(4)A．可测试性 B．互操作性 C．可移植性 D．易用性

(5)A．可测试性 B．互操作性 C．可移植性 D．易用性

(6)A．期望管理矩阵 B．决策表 C．优先队列 D．效用树

(7)A．风险点 B．决策点 C．权衡点 D．敏感点

6. 【2014年题 35】在对一个软件系统的架构进行设计与确认之后，需要进行架构复审。

架构复审的目的是为了标识潜在的风险，及早发现架构设计中的缺陷和错误。在架构复

审过程中，主要由( )决定架构是否满足需求、质量需求是否在设计中得到体现。

A．系统分析师与架构师

B．用户代表与领域专家

C．系统拥有者与项目经理

D．系统开发与测试人员
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7. 【2014年题 37】识别风险、非风险、敏感点和权衡点是进行软件架构评估的重要过程。

“改变业务数据编码方式会对系统的性能和安全性产生影响”是对( )的描述，“假设用户

请求的频率为每秒 1个，业务处理时间小于 30毫秒，则将请求响应时间设定为 1秒钟

是可以接受的”是对( )的描述。

A．风险点 B．非风险 C．敏感点 D．权衡点

A．风险点 B．非风险 C．敏感点 D．权衡点

8. 【2015 年 41】架构权衡分析方法(Architecture Tradeoff Analysis Method, ATAM)是在基

于场景的架构分析方法（Scenarios-based Architecture Analysis Method, SAAM）基础之

上发展起来的，主要包括场景和需求收集、（1），属性模型构造和分析，属性模型折

中等四个阶段。ATAM方法要求在系统开发之前，首先对这些质量属性进行（2）和折

中。

(1) A.架构视图和场景实现

B.架构风格和场景分析

C.架构设计和目标分析

D.架构描述和需求评估

(2)A.设计 B.实现 C.测试 D.评价

9. 【2018年 33】体系结构权衡分析方法（Architecture Tradeoff Analysis Method，ATAM）

包含 4个主要的活动领域，分别是场景和需求收集、体系结构视图和场景实现、（47） 、

折中。基于场景的架构分析方法（Scenarios-based Architecture Analysis Method， SAAM）

的主要输入是问题描述、需求声明和（48）。

（47）A. 架构设计

B. 问题分析与建模

C. 属性模型构造和分析

D. 质量建模

（48）A. 问题说明

B. 问题建模

C. 体系结构描述

D. 需求建模

9.8.1 软件架构评估的方法

1. 【2009年题 49】Architecture Tradeoff Analysis Method (ATAM ) 是一种软件架构的评估

方法，以下关于该方法的叙述中，正确的是( ) 。

A．ATAM 是一种代码评估方法

B．ATAM 需要评估软件的需求是否准确

C．ATAM 需要对软件系统进行测试

D．ATAM 不是一种精确的评估工具

2. 【2012年题 9】基于场景的架构分析方法(Scenarios-based Architecture Analysis Method，
SAAM)是卡耐基梅隆大学软件工程研究所的 Kazman等人于 1983年提出的一种非功能

质量属性的架构分析方法，是最早形成文档并得到广泛应用的软件架构分析方法。

SAAM的主要输入是问题描述、( )和架构描述文档，其分析过程主要包括场景开发、

( )、单个场景评估、场景交互和总体评估。

A.问题说明 B.问题建模 C.需求说明 D.需求建模

A.架构需求 B.架构描述 C.架构设计 D.架构实现
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3. 【2014年题 38】体系结构权衡分析方法(Architecture Tradeoff Analysis Method, ATAM)
是一种常见的系统架构评估框架，该框架主要关注系统的( )，针对性能( )安全性和

可修改性，在系统开发之前进行分析、评价与折中。

A．架构视图 B．架构描述 C．需求说明 D．需求建模

A．可测试性 B．可用性 C．可移植性 D．易用性

9.9 构件及其复用

1. 【2009年题 28】以下关于软件构件及其接口的叙述，错误的是( ) 。

A．构件是软件系统中相对独立且具有一定意义的构成成分

B．构件在容器中进行管理并获取其属性或者服务

C．构件不允许外部对所支持的接口进行动态发现或调用

D．构件可以基于对象实现，也可以不基于对象实现

2. 【2016 年题 22】面向构件的编程(Component Oriented Programming，COP)关注于如何

支持建立面向构件的解决方案。面向构件的编程所需要的基本支持包括（35）。

A.继承性、构件管理和绑定、构件标识、访问控制

B.封装性、信息隐藏、独立部署、模块安全性

C.多态性、模块封装性、后期绑定和装载、安全性

D.构件抽象、可替代性、类型安全性、事务管理

3. 【2016年题 24】关于构件的描述，正确的是（ ）。

A.构件包含了一组需要同时部署的原子构件

B.构件可以单独部署，原子构件不能被单独部署

C.一个原子构件可以同时在多个构件家族中共享

D.一个模块可以看作带有单独资源的原子构件

4. 【2018年题 26】EJB是企业级 Java 构件，用于开发和部署多层结构的、分布式的、面

向对象的 Java 应用系统。其中，（36）负责完成服务端与客户端的交互；（37）用于

数据持久化来简化数据库开发工作；（38）主要用来处理并发和异步访问操作。

（36）A. 会话型构件

B. 实体型构件

C. COM构件

D. 消息驱动构件

（37）A. 会话型构件

B. 实体型构件

C. COM构件

D. 消息驱动构件

（38）A. 会话型构件

B. 实体型构件

C. COM构件

D. 消息驱动构件

5. 【2018年题 27】构件组装成软件系统的过程可以分为三个不同的层次：（ ）。

A. 初始化、互连和集成

B. 连接、集成和演化
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C. 定制、集成和扩展

D. 集成、扩展和演化

6. 【2018年题 28】CORBA服务端构件模型中，（ ）是 CORBA对象的真正实现，负责

完成客户端请求。

A. 伺服对象（Servant）
B. 对象适配器（Object Adapter）
C. 对象请求代理（Object Request Broker）
D. 适配器激活器（Adapter Activator）

7. 【2018年题 29】J2EE应用系统支持五种不同类型的构件模型，包括（ ）。

A. Applet、JFC、JSP、Servlet、EJB
B. JNDI、IIOP、RMI、EJB、JSP/Servlet
C. JDBC、EJB、JSP、Servlet、JCA
D. Applet、Servlet、JSP、EJB、Application Client

9.10 产品线及系统演化

9.10.4 特定领域软件架构

1. 【2010年题 45】特定领域软件架构(DSSA)是在一个特定应用领域为一组应用提供组织

结构参考的标准软件架构。实施 DSSA 的过程中包括一系列基本的活动，其中( )活
动的主要目的是为了获得 DSSA。该活动参加人员中，( )的主要任务是提供关于领域

中系统的需求规约和实现的知识。

(1)A．领域需求

B．领域分析

C．领域设计

D．领域实现

(2)A．领域专家

B．领域分析者

C．领域设计者

D．领域实现者

2. 【2012年题 11】特定领域软件架构(Domain Specific Software Architecture，DSSA)是在

一个特定应用领域中，为一组应用提供组织结构参考的标准软件体系结构。DSSA的基

本活动包括领域分析、领域设计和领域实现。其中领域分析的主要目的是获得( )，从

而描述领域中系统之间共同的需求，即领域需求；领域设计的主要目标是获得( )，从

而描述领域模型中表示需求的解决方案；领域实现的主要目标是开发和组织可重用信

息，并对基础软件架构进行实现。

(1)A.领域边界

B.领域信息

C.领域对象

D.领域模型

(2)A.特定领域软件需求

B.特定领域软件架构

C.特定领域软件设计模型
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D.特定领域软件重用模型

3. 【2013 年题 31】特定领域软件架构( DomainSpecificSoftwareArchitecture，DSSA )是在

一个特定应用领域中，为一组应用提供组织结构参考的标准软件体系结构。DSSA通常

是一个具有三个层次的系统模型，包括( )环境、领域特定应用开发环境和应用执行环

境，其中( )主要在领域特定应用开发环境中工作。

(1)A．领域需求

B．领域开发

C．领域执行

D．领域应用

(2)A．操作员

B．领域架构师

C．应用工程师

D．程序员

4. 【2014年题 32】特定领域软件架构(Domain Specific Software Architecture, DSSA)是在一

个特定应用领域中，为一组应用提供组织结构参考的标准软件体系结构。参加 DSSA
的人员可以划分为多种角色，其中( )的任务是控制整个领域分析过程，进行知识获取，

将获取的知识组织到领域模型中；( )的任务是根据领域模型和现有系统开发出 DSSA，
并对 DSSA的准确性和一致性进行验证。

A．领域专家 B．领域分析者 C．领域设计者 D．领域实现者

A．领域专家 B．领域分析者 C．领域设计者 D．领域实现者

5. 【2015 年题 39】特定领域软件架构（Domain Specific Software Architecture, DSSA）以

一个特定问题领域为对象，形成由领域参考模型，参考需求，（1）等组成的开发基础

架构，支持一个特定领域中多个应用的生成。DSSA的基本活动包括领域分析、领域设

计和领域实现。其中领域分析的主要目的是获得（2），从而描述领域中系统之间共同

的需求，即领域需求；领域设计的主要目标是获得（3），从而描述领域模型中表示需

求的解决方案；领域实现的主要目标是开发和组织可重用信息，并实现基础软件架构。

(1)A.参考设计 B.参考规约 C.参考架构 D.参考实现

(2)A.领域边界 B.领域信息 C.领域对象 D.领域模型

(3)A.特点领域软件需求 B.特定领域软件架构

C.特定领域软件设计模型 D.特定领域软件重用模型

6. 【2016年题 29】DSSA (特定领域的软件架构，domain-specific software architecture)是在

一个特定应用领域中为一组应用提供组织结构参考的软件体系结构，参与 DSSA的人

员可以划分为 4种角色，包括领域专家、领域设计人员、领域实现人员和（ ），其基

本活动包括领域分析、领域设计和（ ）。

A.领域测试人员 B.领域顾问 C.领域分析师 D.领域经理

A.领域建模 B.架构设计 C.领域实现 D.领域评估

7. 【2018 年题 32】特定领域软件架构（Domain Specific Software Architecture, DSSA）的

基本活动包括领域分析、领域设计和领域实现。其中，领域分析的主要目的是获得领域

模型。领域设计的主要目标是获得（45）。领域实现是为了（46）。

（45）A. 特定领域软件需求

B. 特定领域软件架构

C. 特定领域软件设计模型

D. 特定领域软件重用模型

（46）A. 评估多种软件架构
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B. 验证领域模型

C. 开发和组织可重用信息，对基础软件架构进行实现

D. 特定领域软件重用模型

9.11 其他

1. 【2010年题 30】( )是一个独立可交付的功能单元，外界通过接口访问其提供的服务。

A．面向对象系统中的对象(Object)
B．模块化程序设计中的子程序(Subroutine)
C．基于构件开发中的构件(Component)
D．系统模型中的包(Package)

2. 【2010年题 32】对象管理组织(OMG)基于 CORBA 基础设施定义了四种构件标准。其

中，( )的状态信息是由构件自身而不是由容器维护。

A．实体构件 B．加工构件 C．服务构件 D．会话构件

3. 【2016年题 23】CORBA（Common Object Request Broker Architecture,公共对象请求代

理体系结构，通用对象请求代理体系结构）构件模型中，（ ）的作用是在底层传输平

台与接收调用并返回结果的对象实现之间进行协调，（ ）是最终完成客户请求的服务

对象实现。

A.伺服对象激活器 B.适配器激活器 C.伺服对象定位器 D.可移植对象适配器 POA
A.CORBA对象 B.分布式对象标识 C.伺服对象 Servant D.活动对象映射表

4. 【2016年题 25】面向服务系统构建过程中，（ ）用于实现Web服务的远程调用，（ ）

用来将分散的、功能单一的Web服务组织成一个复杂的有机应用。

(1)、A.UDDI（Universal Description，Discovery and Integration）
B.WSDL（Web Service Description Language)
C.SOAP（Simple Object Access Protocol）
D.BPEL（Business Process Execution Language）

(2)、A.UDDI（Universal Description，Discovery and Integration）
B.WSDL（Web Service Description Language）
C.SOAP（Simple Object Access Protocol）
D.BPEL（Business Process Execution Language）

5. 【2016年题 26】基于 JavaEE平台的基础功能服务构建应用系统时，（ ）可用来集成

遗产系统。

A.JDBC、JCA和 Java IDL B.JDBC、JCA和 JMS
C.JDBC、JMS和 Java IDL D.JCA、JMS 和 Java IDL
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